1. Вступление. Программируем, играя в кубики. Pascal, Delphi, Lazarus.
2. Процедурный подход: манипулируем целыми блоками.

3. Циклические процессы. 3 вида циклов. Делай, пока не надоест.

4. Вложенные циклы. Пока не закончилась работа: делай, пока не устал; отдохни.
5. Условия (ветвления). Если устал, то отдохни, иначе продолжай в том же духе.
6. Рекурсия. Как вымыть голову (алгоритм для программиста): намылить, смыть, повторить.
7. Массивы. Как однозначно обозначить себя в этом трехмерном мире.
8. Трехмерные фигуры, поверхности.

9. Строим дом.

10. Объектно-ориентированное программирование. Модули.

11. Что осталось «за кадром».

